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Acquérir et transmettre des
informations ou des données

S6 : Comment réaliser un logigramme
Appliquer les principes élémentaires de 'algorithmique

Travail demandé : Chergez le logiciel « Ecluse » et complétez le schéma ci-dessous ainsi que les actions et

les conditions a respecter
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Travail demandé : Chargez le logiciel « Ecluse » et complétez I'organigramme pour faire rentrer une péniche
de part et d’autre de I'écluse. Utilisez le document ressource sur les capteurs et actionneurs utilisés.

Actions a réaliser

1 Ouvrir vanne amont

Les conditions a respecter

44— Que le niveau d’eau soit haut dans le sas
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2 Ouvrir porte amont
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Acquérir et transmettre des
informations ou des données

S6 : Comment réaliser un logigramme
Appliguer les principes élémentaires de I'algorithmique

Travail demandé : Complétez I'organigramme pour faire rentrer la péniche de part et d’autre de I'écluse

Actionneur(s) : aucun

Capteur(s) : Barriere infra rouge @

Actionneur(s) :

Péniche en amont?
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Capteur(s) :
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Capteur(s) : —®
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Ooul

Actionneur(s) :
Capteur(s) :

NON




